ОСНОВЫ МАТЕМАТИКИ И ЛОГИКИ

3 года

· считать до трёх и показывать соответствующее количество предметов;

· понятия: один-много, большой-маленький, одинаковые-разные и т.д.;

· знать основные цвета;

· знать основные геометрические фигуры;

· сравнивать предметы по основным признакам (цвет, форма, размер);

4 года

· прямой и обратный счет в пределах 5;

· уметь записывать цифры от 1 до 5;

· соотносить понятия: «один» и «много»;

· выражать словами, каких предметов больше (меньше), длиннее (короче), шире (уже), выше (ниже) и т.д.

· знать основные цвета;

· знать геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник);

· сравнивать предметы по признакам (цвет, форма, размер и т.д.);

· ориентироваться на листе бумаги (выше, ниже, справа, слева, в центре и т.д.);
· уметь пользоваться количественными (один, два …) и порядковыми числительными (первый, второй …).
5 лет

· прямой и обратный счет в пределах 10;

· уметь записывать цифры от 1 до 10;

· соотносить понятия: «один» и «много»;

· соотносить количество предметов с цифрой;

· уметь называть предыдущие и последующие числа («соседи» числа);
· понимать значение математических знаков «плюс» и «минус»;

· уметь производить элементарные математические действия (+1 и -1);
· уметь решать простейшие математические задачи с опорой на рисунок;

· различать геометрические фигуры: точка, угол, круг, овал, треугольник, прямоугольник, квадрат;
· выражать словами, каких предметов больше (меньше), длиннее (короче), шире (уже), выше (ниже) и т.д.

· знать основные цвета;

· сравнивать предметы по признакам (цвет, форма, размер и т.д.);

· ориентироваться на листе бумаги (выше, ниже, справа, слева, в центре и т.д.);

· уметь пользоваться количественными (один, два …) и порядковыми числительными (первый, второй …).

6 лет

· считает (отсчитывает) в пределах 10;

·  выражает словами местонахождение предмета по отношению к себе, к другим предметам;;

· уравнивает неравное число предметов двумя способами;

· соотносить количество предметов с цифрой;

· уметь называть предыдущие и последующие числа («соседи» числа);

· понимать значение математических знаков «плюс» и «минус»;

· уметь производить элементарные математические действия (+1 и -1);

· уметь решать простейшие математические задачи с опорой на рисунок;

· различать геометрические фигуры: точка, прямая и кривая линии, замкнутые и незамкнутые линии, угол, круг, овал, треугольник, прямоугольник, квадрат;

· выражать словами, каких предметов больше (меньше), длиннее (короче), шире (уже), выше (ниже) и т.д.

· знать основные цвета;

· сравнивать предметы по признакам (цвет, форма, размер и т.д.);

· ориентироваться на листе бумаги (выше, ниже, справа, слева, в центре и т.д.);

· уметь пользоваться количественными (один, два …) и порядковыми числительными (первый, второй …).

Для развития логического мышления:
· нахождение одинаковых свойств предмета (отыскать два одинаковых предмета.)
· нахождение различных свойств предмета (найти предмет, фигуру, отличающуюся от других и обосновать свой выбор.)
· «Найди девятый» (поиск недостающих фигур)

· Что лишнее? (Почему? Назови отличительный признак.  Как одним словом можно охарактеризовать оставшиеся предметы?)
«Математический коврик»

· изучение основных цветов; 

· знакомство с количеством и навыками счета; 
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развитие логики, внимания, памяти;
· развитие мелкой моторики;

· знакомство с последовательностями;
· развитие умения работать по образцу, по словесной инструкции;

· знакомство с симметрией;
· развитие творческих способностей.
«Продолжи закономерность» или «Продолжи ритм»
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Одной из традиционных логических задач является нахождение закономерности. Вместе с этим развивается умения находить сходство и отличия (внимание), навыки счета .
Игра «Составь узор»
Уточнение имеющихся у детей представлений о размере, цвете и числе предметов. 

Игра «Строители»
Обобщение и систематизация количественных и пространственных представлений у детей, обучение их сравнению предметов по разным признакам.

Формирование числовых и пространственных представлений у детей.
Игра «Лучший счетчик»
Установление соответствий между числом рисунков и цифрой. Закрепление нумерации чисел первого десятка.
Игра «Почини одеяло»
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Различие предметов по форме и составление из кругов, квадратов, треугольников (геометрических фигур) других геометрических фигур, а также рисунков. Различие аналогичных предметов по величине; знакомство с понятиями «верхний», «нижний», «большой», «маленький», «сколько». 
Игра «Что общего?»
Назовите общие признаки:

· яблока и арбуза;

· кошки и собаки;

· стола и стула;

· ели и сосны;

· голубя и дятла;

· ромашки и гвоздики.
Для начала предъявить ребенку картинки для сравнения. Далее для усложнения только называть слова для сравнения. 

Логическая задача “Какая фигура в ряду лишняя?”.

Числовые, цифровые, геометрические фигуры и буквы.
Игра «Сосчитай себя»

- Назвать части своего тела, которых по одной (например: голова, нос, рот, язык)
- Назвать парные органы тела (2 уха, 2 глаза, 2 щеки, 2 губы, 2 руки, 2 ноги)

- Показать те органы тела, которые можно считать до пяти (пальцы рук и ног)
Более подробно с дальнейшими упражнениями Вы можете ознакомиться на занятиях!
